
 
 
 
  
 

WEBINAR  
Szansa na rozwój Twojego biznesu w Japonii  
– Expo 2025 Osaka, Kansai 
Branża gamingowa  
 
 

 
12.09.2024 r. (czwartek) 
 

 
09:30-12:00 
 

 
Wydarzenie online 
w języku polskim/angielskim (bez tłumaczenia)  
 

  
 
Partnerzy webinarium:  
Zagraniczne Biuro Handlowe PAIH w Tokio, EU-Japan Centre for Industrial Cooperation, 
PARP, Indie Games, Centrum Rozwoju Przemysłów Kreatywnych   
 

                                                                                                       

 
 
Więcej informacji na temat udziału Polski w Wystawie Światowej Expo 2025 Osaka, Kansai na 
stronie internetowej www.expo.gov.pl 
 
 
 

 
Zapraszamy,  
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PROGRAM  
 

 
 

09:30-09:35  
 
 
 
 
09:35-10:00 
 
 
 
10:00-10:10 
 
 
 
10:10-10:30 
 
 
 
10:30-10:40     
 
 
 
10:40-10:50  
 
 
10:50-11:00    
 
 
 
11:00-11:30 
 
 
 
11:30-11:40 
 
 
 
 
11:40 – 12:00  
 
 
 

Powitanie gości  
Eliza Klonowska-Siwak, Zastępca Komisarza Generalnego Sekcji Polskiej 
Wystawy Światowej Expo 2025 Osaka, Kansai w Japonii, Dyrektor, 
Departament Wystawy Expo, PAIH 
 
Japoński rynek gamingowy – krótka charakterystyka  
Jakub Marszałkowski, Indie Games  
Sho Sato, Co-founder, Indie Game Incubator    
 
Tokyo Game Show – prezentacja jednych z największych na świecie targów 
dla przedsiębiorców z branży gamingowej  
Shinri Endo, Department Planowania, TGS Management Office  
 
Jak PAIH/ZBH wspiera przedsiębiorców? 
Maciej Wnuk, Ekspert IT/ICT, Departament Wsparcia Eksportu, PAIH  
Piotr Kucharczyk, Ekspert, Biuro ZBH w Tokio 
 
Oferta dla biznesu na Expo 2025 Osaka, Kansai 
Agata Bogdańska, Ekspert ds. Programu Partnerskiego, Departament 
Wystawy Expo, PAIH  
 
Festiwal Gamingowy podczas Expo 2025 w Osace, Kansai 
Wojciech Trusz, Starszy Specjalista, CRPK  
 
Oferta PARP dla firm z branży gamingowej 
Małgorzata Brodzicka, Starszy Specjalista, Departament Wsparcia 
Przedsiębiorczości, PARP  
 
Sukcesy polskich firm gamingowych w Japonii  
Zbigniew Dębicki, CEO, Forever Entertainment  
Bloober Team 
 
Działalność EU-Japan Centre for Industrial Cooperation – wsparcie dla 
europejskich firm zainteresowanych japońskim rynkiem  
Ana Horvatin, Koordynator ds. wsparcia biznesu, EU-Japan Centre for 
Industrial Cooperation 
 
Q & A 


